WFDF Pravidla Ultimate 2008

Prehled zmén

Jen malo je skute€né nové, ackoliv hodné pravidel bylo pfeformulovano, zpfehlednéno a
prfesunuto.

Zasadni zmény
PFestupek pfi vyhozu znamena novy vyhoz (7.6)

ZruSeno pravidlo Middle po vyhozu (7.13)
- utok ma moznost hrat z brick mark nebo z postrani ¢ary

Pfidana sekce ,Stav disku®, ktera definuje kdy je disk zivy a kdy mrtvy
- nedojde k turnoveru pokud hra¢ upusti disk, ktery nese po turnoveru z autu na ¢aru

Zménéno pravidlo o krocich (16.3) — odstranéna pravidlo o tfetim dotyku zemé

- po chyceni disku musi hra¢ co nejrychleji zpomalovat a neménit smér, mize odhodit disk
v kterémkoliv okamzZiku pokud zpomaluje a je ve hfisti

Pick muze byt hlasen pouze obrancem, ktery je uCasten na picku

Pouze kapitan tymu smi hlasit oddechovy ¢as mezi body

Dualezité zmény

Zptehlednéno co je a neni dobry spirit (1.3.4, 1.3.5, 1.3.6, 1.6.4)

Pocitani muze zacit pokud se haze¢ dostane vlivem setrvaénosti do autu (9)
Preformulovana situace, ktera nastane v pfipadé rychlého pogitani tésné pred 10 (13.3)
Zptehlednéno co se stane pokud po turnoveru pokracuje hra (13.10)

PFidano pravidlo zohlednujici bezpecnost hraca (15.2)

Blokujici faul (15.7)

Zménéna definice ,disc space” (16.2.1.3)

Odstranéno pravidlo o kontestu pfi nesouhlasu s hlaskou (16.1)

Pfidana definice ,ustanovit pivot®, ,nahodily kontakt” a , pivotovaci bod*

Zmeénéno pravidlo ,pokracovani ve hie“ na ,pokracovani ve hie po hlasce“ — odstranény odkazy
na toto pravidlo

Drobné zmény
pfidana sekce ,Bod, dosazeni bodu a hra“
Odstranéna sekce ,vlozeni disku do hry“ — nahrazeno ,ustanovenim pivotu*

Pojmenovany razné typy turnoveru (13)
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